


De zotte pot

DE
KAARTSPELEN

2  Arendsoog

4 Vertel me je
verhaal

ONTDEK !




DE ZOTTE POY

Een knotsgek spel voor snelle spelers

Aantal spelers: 2-6
Duur: 20min

SPELVOORBEREIDING

Haal de theepotkaart (rood
kader) uit het spel en leg
deze in het midden van de
tafel. De overige kaarten
worden verdeeld onder
de spelers. Leg jouw sta-
pel gesloten voor je neer
(kindermuseumlogo  naar
boven). Letop, hetkanvoor-
komen dat sommige spe-
lers meer kaarten hebben.

Leeftijd: 6+
Inhoud: 56 kaarten

SPELVERLOOP

1. De persoon met de
warmste handen, die net
zo gloeiend heet zijn als
de zotte theepot, start het
spel.

2. Alle spelers leggen
beide handen plat op tafel,
op gelijke afstand van de
theepot.

3. Elke speler draait om
de beurt een kaart om.
Draai de kaart zo om dat
iedereen deze op hetzelfde
moment te zien krijgt en
leg de kaart open voor je
stapel neer.



Kleurmatch! Zijn er
twee spelers met een kaart
van hetzelfde kleurkader,
dan slaan deze zo snel mo-
gelijk op de theepotkaart!
De speler die het snelst is,
krijgt de gespeelde kaarten
van zijn tegenstander.

En legt deze samen met zijn
eigen gespeelde kaarten
terug onder zijn gesloten
stapel.

Object-kaart met rood
kader : Indien er twee
rode kaarten open op tafel
liggen, slaan de spelers zo
snel mogelijk op elkaars
rode kaart, dus niet op de
theepot! De persoon die het
snelste is krijgt de stapel
die onder de theepot ligt:

Vijand-kaart met grijs
kader: Indien er twee of
meerdere grijze kaarten
open op tafel liggen wordt
er niet geslagen.

Als een speler een fout
maakt verliest de speler
al zijn gespeelde kaarten
en worden deze on-
der de theepot gelegd.

Mogelijke fouten zijn:
slaan op een verkeerd mo-
ment, op de verkeerde
kaart of bij een grijze
kleurmatch.

De supersnelle speler die
alle speelkaarten bezit,
wint het spel !




ARENDSO00G

Een spel voor zeer alerte verzamelaars

Inhoud: 28 kaarten
+ 5 vijand-kaarten
(grijze kleurkader)

Aantal spelers: 3-6
Duur: 20min
Leeftijd: 6+

SPELVOORBEREIDING

Leg de grijze kaarten apart,
dit zijn de strafpunten.
Verzamel van elk ander
kleurkader 4 speelkaarten.
Deze 7 kwartetten worden
samengevoegd en erg goed
geschud. De kaarten wor-
den daarna verdeeld onder
de spelers. Let op, het kan
dat sommige spelers meer
kaarten hebben.

SPELVERLOOP

1. ledere speler kiest voor
zichzelf, aan de hand van
zijn kaarten, welk(e) kwar-
tet(ten) hij gaat verzame-
len.

2. Elke speler kiest nu
één kaart die hij wilt
kwijtspelen en legt deze
gesloten voor hem op tafel.
Deze kaart wordt gelijktij-
dig met de andere spelers
doorgeschoven naar de
speler links van hem.

3. Voeg deze nieuwe kaart
aan de andere kaarten in je
hand toe en herhaal stap 2.
Dit herhaalt zich totdat
iemand een kwartet heeft
verzameld.
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4.  Als een speler een
kwartet heeft verzameld,
moet hij deze zo stiekem
mogelijk op tafel leggen.

5. Als de andere spelers
dit opmerken leggen zij
ook direct hun kaarten
zo stiekem mogelijk voor
zich op tafel. Zijn doen dit
ook als ze nog geen kwar-
tet hebben verzameld.
De speler die als laatste
nog al zijn kaarten in han-
den heeft, verliest deze
ronde. De verliezer krijgt
een grijze kaart en legt
deze open voor zich neer.

6. Een nieuwe ronde start.
Alle speelkaarten worden
opnieuw goed geschud en
uitgedeeld.

TIP :

Je hoeft niet meteen je
kwartet neer te leggen.
Wacht op een moment
waarop je ongezien je
kaarten voor je kan leggen.

EINDE VAN HET SPEL

De speler die het minste
aantal grijze kaarten heeft
gekregen, wint het spel!

De spelers bedenken een
leuke en haalbare (sport)
oefening om de verliezer(s)
meer alert te maken voor
tijdens het volgende potje.
Voorbeelden: 5x sit-ups,
5x pompen, 10x springen,
5x squats, ...




BABBELKOUSEN

Een spel vol spannende verhalen

Vanaf één speler Leeftijd: +5 Inhoud: 56 kaarten

SPELVOORBEREIDING

Sorteer alle kaarten per kleur. 1. HET KLASSIEKE SPEL
Elke kleur illustreert een deel Om een klassiek verhaal

van het verhaal. te vertellen, zoals in ons
GROEN museum, kunt u een
De plaats van het gebeuren verhalenboek downloaden
ROZE waarop u uw kaarten kunt
De familie van de held plaatsen. Scan de Qr-
LICHTBLAUW code of ga naar de web-
De held (hoofdpersonage) site : kindermuseum.be
BLAUW Download de afbeelding en

Het doel van de zoektocht druk deze af op een A3.
(wat de held wenst)

PAARS

De vriend die de held komt
helpen

ROOD

Het verloren voorwerp of
het voorwerp dat de vriend
aan de held geeft
GRIJS

De vijand van de held
GEEL

Einde van het verhaal




Kies van elk kleurkader
één kaart. Leg de kaarten
gesloten en in juiste vol-
gorde op tafel, zoals in de
spelvoorbereiding is aange-
geven.

Speler 1 draait de eerste
kaart om en vertelt een deel
van het verhaal aan de hand
van de afbeelding.

Hierna draait speler 2 de
volgende kaart om en gaat
vanuit de nieuwe afbeelding
verder met het verhaal, enz.

Sorteer de speelkaarten
per kleur en leg deze in
gesloten stapeltjes op tafel.

Kies het ‘magische getal’
tussen 1 en 6.

Elke speler neemt op zijn
beurt de speelkaart met het
‘magische getal’ van één
van de stapeltjes.

Deze kaarten worden
gesloten naast elkaar gelegd
en één voor één omgedraaid
tijdens de vertelling.

Alle kaarten worden goed
door elkaar geschud.

De eerste speler trekt de
bovenste kaart van de sta-
pel. Aan de hand van deze
afbeelding begint de speler
het verhaal te vertellen.

Na 15 seconden pakt de
persoon links van de vertel-
ler een nieuwe kaart van de
stapel en gaat verder met
het verhaal

Enzovoorts...

Tijdens het improviseren ga
je spontaan te werk. Denk
niet te lang na, want lange
stiltes of «Euhm» zeggen is
niet toegestaan. Gebeurt
dit toch, dan ben je af. De
persoon die het langst in het
spel blijft en zonder moeite
kan blijven improviseren,
wint.

Laat je fantasie geheel de
vrije  loop en verzin
nog andere leuke manieren
van vertellen.



VERTEL ME JE VERHAAL

Met dit spel leer je jezelf en anderen
beter kennen.

Vanaf één speler  Leeftijd: 8+  Inhoud: 56 kaarten

In dit spel leer je jezelf, een andere persoon of een groep
beter kennen. Gebruik de kaarten om je verhaal te vertellen
en interpreteer de plaatjes aan de hand van je antwoord.
Het «spel» gaat niet over verliezen of winnen, maar over het
creéeren van open gesprekken en momenten van reflectie.

SPELVOORBEREIDING

 Leg alle kaarten open op

tafel. (Je kan er voor kiezen

om met een eigen selectie “““'?\ =%
van kaarten te werken) '
« Kies een spelleider.
Die zal tijdens het spel de
vragen stellen en het ges-
prek leiden. De spellei-
der mag ook meespelen
en dus zijn eigen vragen .
beantwoorden.




SPELVERLOOP

» Hiernaastvind jemeerdere
voorbeeldvragen die de
spelleider kan stellen.
Hij mag ze ook gebruiken
als inspiratie voor het be-
denken van nieuwe vragen.
- Bij elke gestelde vraag,
krijgen de spelers even
de tijd om een kaart uit
te kiezen die voor hun
de vraag beantwoord.
Zij lichten deze keuze toe.

VOORBEELDVRAGEN

Op welke plek voel jij je
het best?

Waar voel jij je onveilig?
Welk personage zou je
graag willen zijn?

Van welk personage ben
je bang?

Wie zou je uitnodigen
voor je feestje?

Op wie lijkt jouw familie
het meest?

Wat zou je meenemen
op reis?

Waar zou je graag
wonen?

Met wie wil je graag
vrienden worden?

Hoe ziet volgens jou de
hemel eruit?

Wat maakt je blij?

Waar zou je het liefst
willen zijn als je boos
bent?

Hoe ziet jouw verdriet
eruit?

Op welk personage lijk
jij het meest?

Hoe zou de wereld er
moeten uitzien?
Enzovoort...



SPELVARIANTEN

WIE IS DE ANDER?

Hiernaast vind je een
aantal  voorbeeldvragen
terug die de spelleider kan
stellen tijdens het spel.

Hij mag ze ook gebruiken
als inspiratie voor het be-
denken van nieuwe vragen.
Nu zullen de spelers steeds
een kaart moeten kiezen
die iets vertelt over ie-
mand anders.

Bij elke vraag krijgen de
spelers even de tijd om
een kaart te kiezen die de
vraag beantwoord.

Zij lichten deze keuze toe.

Je kan vooraf duidelijk
maken voor wie je de kaart
uitkiest. Of je laat de an-
dere spelers raden over
wie de gekozen kaart zou
kunnen gaan en waarom.

VOORBEELDVRAGEN

Op welk personage
lijkt je medespeler het
meest?

Wat wens je je
medespeler toe?

Wat is de beste
eigenschap van je me-
despeler?

Wat is de mooiste
herinnering die je met
je medespeler deelt?
Welk voorwerp zou je
medespeler vooruit
kunnen helpen?
Enzovoort...




WIE ZIJN WIJ?

Hiernaast vind je vragen
terug die de spelleider
kan gebruiken. Nu zullen
de spelers een kaart moe-
ten kiezen die iets vertelt
over de groep of het team.
Bij elke vraag krijgen de
spelers even de tijd om een
kaart te kiezen met een il-
lustratie die voor hun de
vraag beantwoord.

Zij lichten deze keuze toe.

VOORBEELDVRAGEN

Welke afbeelding
representeert de sfeer
van de groep?

Wat is de kracht van
deze groep?

Hoe zie je jezelf
binnen de groep?

Wie zou je graag willen
zijn binnen de groep?
Wat waardeer je aan
deze groep?

Wat mis je binnen de
groep?

Welk obstakel staat de
groep in de weg?
Enzovoort...

Een creatief en ludiek spel van Het Kindermuseum
Illustraties : Alice Coune et Gaélle Samyn
“» www.museedesenfants.be

© Le Musée des Enfants asbl - Het Kindermuseum vzw

WY Het Kindermuseum

@ﬂ Le Musée des Enfants
Dy
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